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Virtualisierung und Workload-Management:

Der X2X-Faktor: Was kommt nach
der Virtualisierung?

Die Server-Virtualisierung hat einen einzigartigen Siegeszug durch
deutsche Rechenzentren angetreten. Aber auch in der virtuellen Welt
bleiben ganz reale Probleme und Grenzen, die es zu Uberwinden gilt: mit
Workload-Management und X2X-Migration. Von Joachim Brebeck,

Marketing Manager DACH bei Double-Take Software.

irtualisierung kennt keine Krisen:

Glaubt man einer Studie von
Microsoft, werden 43 Prozent der deutschen
IT-Experten ihre Investitionen im Bereich
Virtualisierung erhéhen und nur sieben
Prozent senken. Viel Geld fliefit in
Hypervisor und Umstrukturierung, denn die
Vorteile liegen auf der Hand: Die neue
Trennschicht zwischen Hardware und
Betriebssystem mit Applikationen beseitigt
zuvor uniiberwindliche Hindernisse. Bislang
inkompatible Programme oder
Betriebssysteme werkeln nun in friedlicher
Eintracht auf ein und demselben Server. Die
Hardware kann endlich optimal ausgelastet
werden. Ein konsolidiertes Rechenzentrum
braucht weniger Hardware, weniger
Verwaltung, weniger Energie. So weit, so
virtuell.

Virtualisierung: Flexibilitat nur
mit den richtigen Tools
Virtualisierung hat Workloads ein gutes
Stiick flexibler gemacht. Das heifit aber noch
lange nicht, dass sich nun virtuelle
Maschinen sozusagen per Drag and Drop
verlagern lielen. Nur wenige Rechenzentren
sind heut komplett virtualisiert. Workloads —
also Pakete aus Betriebssystem und
Programm — konnen also prinzipiell in drei
verschiedenen Richtungen migrieren: von
physisch nach physisch (P2P), von physisch

nach virtuell (P2V), von virtuell nach
physisch (V2P) oder von virtuell nach virtuell
(V2V). Man spricht daher auch von einer
X2X-Migration. Wer dies mit den Bordmitteln
von VMware und Co machen will, sto8t
schnell an die Grenzen.

So erweist sich zum Beispiel die
Migration von physisch nach virtuell als
Einbahnstrafie: Wer feststellt, dass eine
bestimmte Anwendung eben doch ihren
eigenen Server braucht, sucht im
Virtualisierungs-Cockpit vergeblich nach
dem Riickwartsgang. So manche Virtual
Machine bockt auch beim Sprung tiber die
Grenzen von Hard- oder Software-
Plattformen. Und natiirlich miissen auch
physische Workloads einmal umziehen —
wenn moglich ohne komplette
Neueinrichtung. Viele Migrationen laufen
zwar problemlos — aber es dauert halt seine
Zeit. Und eine lingere Downtime ist heute
fiir viele Bereiche nicht mehr akzeptabel: Zu
hoch sind die Anspriiche der Kunden, zu
grof3 die Konkurrenz, etwa bei Online-Shops.

X2X-Migration: die
Anforderungen sind hoch

Wer also einen Teil seines
Virtualisierungsbudgets in Migrations-Tools
anlegt, investiert in mehr Flexibilitat und
mehr Verfiigbarkeit. Folgt man den
Anforderungen im ganz oder teilweise

virtualisierten Rechenzentrum, ergeben sich
fiinf wichtige Auswahlkriterien:

Kontinuierliche Replikation: Sie ist die
Voraussetzung die Datenkontinuitét bei jeder
Migration. Jede Anderung an Betriebssystem,
Anwendung oder Daten muss sofort an das
Zielsystem iibertragen werden. Dann dauert
die Betriebsunterbrechung nur wenige
Minuten — und alles sieht fiir den Anwender
aus wie vor der Migration.

Unabhingigkeit von spezifischer Hardware:
Ein Hersteller-spezifisches Programm, das
Migrationen nur in Verbindung mit ganz
bestimmter Hardware zulédsst, ist nicht viel
wert. Wer nicht von einem Anbieter abhéngig
ist, verfiigt iiber eine deutlich bessere
Verhandlungsposition bei Neuanschaffungen
und kann Vorhandenes effizient weiter nutzen.

Unabhingigkeit von spezifischer
Virtualisierungs-Technologie:
Virtualisierung, das bedeutet heute nicht
mehr nur VMware. Microsoft wendet sein
aus dem Browser-Bereich bekanntes Zugabe-
Prinzip auch auf die Virtualisierung an.
Hyper-V gibt bekommt man gratis zum
aktuellen Microsoft Server. Virtualisierung
wird es in Zukunft bei vielen Anbietern
geben — umso wichtiger ist es, sich hier alle
Wege offen zu halten
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Geringe bis keine Downtime: Wer
bei der Migration die Anwender
zu lange auflen vor lasst, biiit den
Vorteil der Konsolidierung schnell
wieder ein. Im Zeitalter weltweiter
Vernetzung verschwinden die
Traffic-freien Zeiten immer mehr,
da muss es schnell gehen. Neben
der Gesamtzeit, die fiir eine
Verlagerung benétigt wird, ist fiir
das Controlling vor allem die Zeit
interessant, in der Mitarbeiter oder
Kunden vergeblich auf eine
Antwort vom System warten.

Flexibilitit, auch im
Speicherbereich: Auch der rasch
wachsende Datenberg will

%(2)(

by

o Double-Take

Asynchrone Replikation:
oft der richtige Weg
Bei der asynchronen Replikation
werden Write Requests des
Betriebssystems zunéchst an das
lokale Array weitergereicht und
erst nach dem Schreibvorgang auf
das sekundaire, entfernte Array
kopiert. Dabei wartet die
Anwendung nicht auf
Bestatigungen, sondern fahrt
unmittelbar mit den nachsten
Daten fort. Die Auswirkungen auf
die Performance sind dabei
minimal.

Asynchrone Replikation ist
natiirlich nicht ganz verlustfrei wie
die synchrone Variante. Fiir eine

umgeschaufelt werden: Durch die
Migration von direkt
angebundenem Speicher in ein
SAN oder nach iSCSI kénnen
Kapazitaten erweitert und Daten
fiir mehrere Standorte verfiigbar
gemacht werden — wenn das Migrations-Tool
mitspielt.

Die Anforderungen an ein X2X-
Migrationstool sind also hoch - von physisch
nach virtuell und umgekehrt, von virtuell
nach virtuell natiirlich auch, und das
bitteschén auch noch iiber alle Hard- und
Software-Grenzen hinweg und natiirlich
ohne Datenverlust und mit moglichst
geringer Downtime. Dass dies nicht von
kostenlosen Bundle-Tools geleistet werden
kann, liegt auf der Hand.

Replikation und Migration:
enge Verwandte

Doch die Losung des X2X-Migrations-
problems gab es prinzipiell schon vor dem
Problem. Die fiir die reibungslose Migration
wichtigen Technologien kontinuierliche
Replikation und Failover stammen eigentlich
aus dem Bereich Hochverfiigbarkeit und
Disaster Recovery.

Moderne Hochverfiigbarkeits-Software
iibertragt —nach der einmaligen
Vollsicherung zu Beginn —nur diejenigen
Bytes, die auf dem Priméarsystem modifiziert
wurden. Da eine generische Replikation iiber
Software wie Double-Take lediglich I/O
Requests abfangt und iibermittelt, ist sie auch
vollig unabhéngig von Applikationen und
Hardware. Das Zielsystem muss in keiner
Weise mit dem produktiven System identisch
sein. Zudem werden durch Replikation auch
offene Dateien wirkungsvoll gesichert, was
etwa bei Exchange Servern oder SQL-
Datenbanken zwingend erforderlich ist.
Diese kontinuierliche Replikation erméoglicht
letztendlich die Migration ohne oder mit sehr
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Jeder mit jedem: Nur wer in jede Richtung sowie unabhéngig von
Hard- und Software migrieren kann, nutzt die Flexibilitat eines
virtualisierten Rechenzentrums. Grafik: Double-Take

geringer Downtime. Es entsteht eine exakte
Kopie des Quell-Servers auf einem Ziel-
Server, auch wenn die Anwender permanent
Daten dandern. Auf den Ziel-Server wird dann
im so genannten Failover umgeschaltet.
Dieser Wechsel kann nach einem Hardware-
Ausfall automatisch stattfinden, aber auch im
Rahmen einer geplanten Migration. Das
Verfahren ist prinzipiell dasselbe.
Replikationsprogramme funktionieren auf
physischen wie virtuellen Servern gleich gut.
Was liegt also néher, als diese effiziente
Technologie auch bei der Verlagerung von
Prozessen einzusetzen.

Allerdings gibt es dafiir verschiedene
Technologien, und nicht jede ist
gleichermaflen geeignet.

Synchrone Replikation:
bedingt geeignet

Bei der synchronen Replikation fangt die
Software Schreibzugriffe ab und sendet sie
gleichzeitig an das priméare und sekundéare
Array. Erst wenn beide den Empfang
bestatigt haben, akzeptiert das Programm
den nédchsten Write Request.

Beide Speicher haben also immer exakt
denselben Stand, Datenverluste sind
praktisch ausgeschlossen. Allerdings konnen
die erforderlichen Bestatigungen zu
deutlichen Performance-Verlusten fiihren,
besonders wenn viele Transaktionen auf
einmal stattfinden.

Synchrone Replikation lasst den Traffic im
Netz stark ansteigen und erfordert daher oft
schnelle und teure Fibre-Channel-
Verbindungen. Daher ist sie auch fiir die
Migration nur bedingt geeignet.

Recovery Point Objective im
Bereich weniger Minuten und eine
Wiederherstellungszeit im
Sekundenbereich reicht sie aber
allemal. Fiir die meisten
Unternehmen ist das vollig
akzeptabel. Asynchrone Replikation ist also
in den allermeisten Fillen die Losung mit
dem besten Preis-Leistungs-Verhaltnis — fiir
Disaster-Recovery, aber auch fiir die X2X-
Migration.

Migration weltweit: auch per
SDSL oder ADSL

Die Replikation im Rahmen einer X2X-
Migration kann aufgrund des geringen
Ubertragungsvolumens sogar iiber Standard-
Internet-Verbindungen wie SDSL oder gar
ADSL erfolgen, wobei die Daten via VPN-
Tunnel vor unbefugten Zugriffen geschiitzt
werden. Damit ist eine Verlagerung von
Workloads an praktisch jeden Ort der Welt
moglich. Wer also bereits eine
Hochverfiigbarkeitslosung wie Double-Take
fiir Windows mit Full-Server-Option besitzt,
hat nicht nur ein hochst effizientes Disaster-
Recovery-, sondern auch ein leistungsstarkes
X2X-Migrations-Tool zur Verfiigung — ein
doppelter Return of Investment.

Aber auch wer keine kontinuierliche
Replikation und keine Hochverfiigbarkeit
benotigt, kann von der ausgereiften
Replikations- und Migrationstechnik
profitieren. Zum Beispiel mit Double-Take
Move. Dieses Programm stellt alle X2X-
Migrationsfunktionen zur Verfiigung, und
zwar fiir einen Zeitraum von 30 Tagen,
lizenziert nach der Anzahl der Quell-Server.
Wer also nur auf Migration aus ist, kann
damit viel Geld sparen. Double-Take Move
ist sowohl als Einzelprodukt verfiigbar, als
auch als Bestandteil der Double-Take
Workload-Optimization Suite, die noch in
diesem Jahr im Handel sein wird.




<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (Europe ISO Coated FOGRA27)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /sRGB
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams true
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage false
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments true
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile (None)
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 100
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.00000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 100
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.00000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile (None)
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /Description <<
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /FRA <>
    /ITA <>
    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /PTB <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /ConvertToCMYK
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles false
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [600 600]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice




